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IZQUIERDA DERECHA
-¢ >

PUNETAZO CON
LA DERECHA

Teclas * para

é% conseguir un pu-
fietazo fuerte o
para subir la

oo guardia retroce-
diendo al mismo

(- t!em()po hacia su
rincén.
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BOXEO

DESCRIPCION DE LA CASSETTE

Este programa le ofrece la posibilidad de repro-
ducir un auténtico combate de boxeo, cqn moYlmlen-
to de ambos pugiles, golpes de distintas intensidades,

K. O., etc.
El juego empieza al pulsar la tecla CARGA de pro-
grama del microprocesador H-21. Entonces suerl'|a unn-
tema de la pelicula ‘““Rocky’’. Para comenzarcl'elaca)'r:j\ede
te el combate debe pulsar la tecla SEL.EC .
programa del H-21. El combate es a tres minutos.
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Los pugiles deben aproximarse a tope para dar o re-
cibir pufietazos del contrario.

Pulsando la tecla * del mando respectivo antes de
dar un pufietazo, se consigue un pufietazo duro contra
el adversario.

Cada boxeador puede asimismo proteger su cara
pulsando la tecla* y retrocediendo a continuacién ha-
cia su rincén.

Después de un K. O. el boxeador que permanezca
en pie debe retroceder a su rincdén para permitir la
cuenta de proteccién del boxeador derribado.

PUNTUACION

P.or cada dos pufietazos, un punto. Cuando la dife-
renf::_a de puntuacién entre uno y otro boxeador sea lo
suficientemente grande (a juicio de la computadora)
f(l boxeador que estuviera perdiendo a‘los puntos cae;
to.ri:). Entoa:\cgs la computadora puede decidir alea-

mente si dicho boxeador se recupera o no.

Si en tres minuto .
s no hay un K. O., ga
dor que consiga m4s puntos. » 9ana el boxea-
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